
L’homuncolo Bacon Boom adorava far saltare in aria le cose e lo pagavano per farlo. E per gustarsi delle mangiate titaniche servivano esplosioni sem-
pre più grandi, motivo per il quale Bacon Boom si è avventurato a Bieca Fabula alla ricerca degli Ordigni dell’Ecatombe.

Qui ha attirato le attenzioni di Calendo e Jeronimus, i folli manipolatori degli squarci che hanno così sperimentato su di lui il loro nuovo congegno: una 
camera contenente uno squarcio temporale capace di far rivivere un singolo evento della storia. Bacon Boom è stato così intrappolato in un loop continuo 
del periodo natalizio del 2019 per quelli che a lui sono sembrati secoli di segregazione in mezzo a lucine cangianti, canti natalizi, cibi di cui non poteva 
nutrirsi e soprattutto lui… quel dannato infame d’un grassone. Lo odiava tanto che voleva distruggere l’immagine che il mondo aveva di lui. Tanto che 
tramite LUI voleva distruggere il mondo.

Fu così che preso il suo sacco di esplosivi, arricchito dagli Ordigni dell’Ecatombe, Bacon Boom è divenuto Santa Caos. Ma oltre a una costante psicosi 
natalizia e alla fobia per il pan di zenzero, lo squarcio gli ha donato il potere di controllare la gravità, con il quale è in grado di far librare la sua Doomslei-
gh; potere che si attiva solo una volta all’anno, durante quel particolare mese in cui Santa Caos è gonfio di magia natalizia fin sotto gli accumuli di grasso. 

Se sentite dunque canzoni natalizie storpiate e odore di polvere da sparo spandersi nell’aria in una fredda giornata di dicembre nelle lande, vi conviene 
fuggire, se non volete tramutarvi in un mucchio di cenere circondato da carbone (quello per i bambini cattivi, ovvio).

Caratteristiche: Forza 17, Prontezza 12, Salute 18, Intelligenza 16, Percezione 14.
Abilità: Armi a Distanza +50%, Armi da Fuoco +35%, Armi da Mischia +35%, Imbroglio +20%, Oltremondo +35%, Persuasione +35%, Riflessi 

+20%, Sensorialità +35%, Vigore +35%, Volontà +50%.
Equipaggiamento: Armatura in metallo (ventre), armatura in pannelli rinforzati (braccia, gambe e torso).
Bottino: Umanoide (5d6), cianfrusaglie (5).

Strategia 36, Movimento 5.
60 PF.
Braccia 7, Gambe 7, Torso 9, Ventre 5, Testa 4.

Macinatore: Fuoco 54%, 1d8+3 danni da arma da fuoco e 3 lesioni; Raffica 10.
Magnum Blitz: Fuoco 59%, 1d4+3 danni da arma da fuoco e 2 lesioni.
Segascia Tranciatrice: Mischia 59%, 4d4+4 danni da taglio e 3 lesioni; Lacerante.
Di Ciminiera in Ciminiera: Oltre allo sviluppo unico che gli consente di far levitare a piacimento la sua Doomsleigh, Santa Caos 

possiede la dominazione Gravitazione al terzo livello.
Doni Apocalittici: Il saccone di Santa Caos è ricolmo di esplosivi di ogni genere. Una volta per turno e al costo di 1 SA, può estrarre 

un esplosivo casuale tra Granata HE, Molotov e Rosa dei Ghiacci come se si trovasse in una casella [P], potendolo inoltre lanciare con 
il medesimo SA, ma con -20% al test.

Oltrelardo: L’aura dell’Oltremondo protegge uno dei suoi figli prediletti. Ogni volta che Santa Caos subisce 10 o più danni da una 
singola fonte di danno, ha il 50% di possibilità di dimezzare per difetto danni e lesioni subiti.
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