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Quelli che seguono sono 12 nuovi Tratti a tema Halloween per VHS: 6 per creare 

Mostri che tormenteranno ogni anima che sia abbastanza folle da non dar loro ab-
bastanza dolcetti, e 6 per creare Personaggi pronti a scendere in strada e affrontare 
gli incubi indossando i loro stessi volti.

Tratti per i MostriTratti per i Mostri
Dolcetto o Tormento (Tormento): Ogni volta che infliggi 1 Ferita o che un Per-

sonaggio subisce 1 punto di Instabilità, ottieni un Dolcetto. Quando hai 5 Dolcetti, il 
Livello di Tensione di tutte le Aree ottiene (+1). Quando hai 10 Dolcetti, ottieni +1 
a tutti i Tratti. Quando hai 15 Dolcetti, tutti i tuoi attacchi diventano Brutali. Ogni 
volta che subisci 1 Ferita, perdi 2 Dolcetti.

Piacere nel Dolore (Tormento): Ogni volta che subisci 1 Ferita, ottieni 1 punto 
Fear Counter. Tuttavia, se uno scontro termina e tu non hai subito neanche 1 Ferita, 
tutti i Personaggi che erano coinvolti nello scontro riacquistano 1 punto Instabilità.

Rifugio della Notte di Sangue (Tormento): I Livelli di Tensione delle Aree circo-
stanti al tuo Rifugio ottengono +1 (+1). Inoltre, quando un Personaggio entra per 
la prima volta nel tuo Rifugio deve effettuare un test di Mente. Se il test fallisce, 
fino alla fine della Pellicola, le Sostanze non sortiranno più alcun effetto su quel 
Personaggio.

[6] Zucca Infernale (Scontro): Una volta per scontro, puoi attaccare con la Zucca 
Infuocata (Distanza), che infligge 2 Ferite e 1 punto di Instabilità. Tuttavia, se il l’at-
tacco fallisce, perdi 2 punti Fear Counter.

[8] Demone del Raccolto (Apparizione): Ogni volta che appari, ciascun Perso-
naggio deve darti una Sostanza. Se non vogliono o non ne hanno, quei Personaggi 
subiscono +1 Ferita da ogni tuo attacco fino alla fine del Combattimento.

[10] Sovrano degli Spiriti (Tormento): Quando un Personaggio muore, il suo Spi-
rito Aiutante è al tuo servizio. Con un Punto Spirito può sottrarre -2 (-2) a un tiro di 
tensione, darti +2 a un Tratto per un test che ti appresti a effettuare o permetterti 
di effettuare un’Apparizione Forzata senza spendere punti Fear Counter.



Tratti per i PersonaggiTratti per i Personaggi
Esorcizzare l’Incubo (Respiro, C): Puoi usare questo Tratto la prima volta che 

vedi apparire il Mostro. Se il test ha successo, tu e tutti gli altri Personaggi nell’Area 
che avrebbero perso 1 punto di Instabilità invece lo recuperano.

Insieme nel Buio (Scontro): Se nell’Area ci sono 3 o più Personaggi il cui totale di 
Ferite rimanenti è pari o superiore a 7, ogni volta che un Personaggio in quell’Area 
sta per subire 1 Ferita o per perdere un punto di Instabilità, può effettuare un test 
di Mente (con un malus di -2) per prevenire la perdita.

Maschera da Cerbiatto (Respiro): Due volte per Pellicola, l’indossatore di questa 
maschera può recuperare 1 punto di Instabilità. Se lo fa, deve tirare 1d6 subito 
dopo. Con un risultato di 5 o 6, subisce 1 Ferita.

Maschera da Coniglio (Fuga): Una volta per Pellicola, l’indossatore di questa ma-
schera può far fallire l’inseguimento di un Mostro. Se lo fa, deve tirare 1d6 subito 
dopo. Con un risultato di 5 o 6, subisce -1 ad Agilità fino alla fine della Pellicola.

Maschera da Diavolo (Scontro): Due volte per Pellicola, l’indossatore di questa 
maschera può decidere, prima di tirare i dadi, di infliggere 1 Ferita aggiuntiva con 
un’Arma non Brutale. Se lo fa, deve tirare 1d6 subito dopo. Con un risultato di 5 o 
6, subisce 1 punto di Instabilità.

Maschera da Spettro (Movimento): Due volte per Pellicola, quando è l’unico ad 
effettuare un’Esplorazione durante uno spostamento, l’indossatore di questa ma-
schera può recuperare 2 oggetti randomici. Se lo fa, deve tirare 1d6 subito dopo. 
Con un risultato di 5 o 6, perde uno dei suoi oggetti (tranne i Feticci) scelto casual-
mente.

CLICCA QUI E SCARICALO GRATIS!CLICCA QUI E SCARICALO GRATIS!


